Regulamin Miedzyszkolnej Rowerowej Gry Terenowej 2016

Postanowienia Ogdlne

1. Miedzyszkolna Terenowa Gra Rowerowa (dalej Gra) jest organizowana

przez Fundacje Wspierania Twoérczych Inicjatyw LYADA (dalej Organizator) i
wspotfinansowana ze srodkéw miasta Zielona Goéra.

2. Gra odbedzie sie w Zielonej Gérze 24 wrzesnia 2016 w godzinach 12:00 — 18:00.

3. W Grze biorg udziat druzyny reprezentujace szkoty oraz sktadajgce sie z 3-5 oséb
(zwanych dalej Uczestnikami).

4. Kazda druzyna ma wyznaczonego Lidera, ktory jest osobg reprezentujgcag druzyne. Lider
zgtasza druzyne do udziatu w Grze.

5. Zgtoszenia odbywajg sie na stronie http://lyadafund.eu.

6. W grze moze wzig¢ udziat tylko jedna druzyna, reprezentujgca dang szkote. Jezeli

ogotem zarejestruje sie mniej niz 20 druzyn, wtedy zakwalifikowane zostang kolejne druzyny ze
szkoty juz zgtoszonej wg kolejnosci przestania zgtoszenia.

7. W Grze biorg udziat wytacznie osoby niezmotoryzowane.
8. Udziat w Grze jest bezptatny.
9. O zakwalifikowaniu druzyny Lider zostanie poinformowany drogg mailowg lub

telefonicznie.

10. Organizator zastrzega sobie prawo do zmniejszenia lub zwiekszenia liczby baz.

1. Kazdy Uczestnik sam odpowiada za stan swojego zdrowia i stan techniczny swojego
roweru podczas Gry.

12. Kazdy Lider powinien posiada¢ natadowany telefon z wystarczajgcg kwotg na koncie,
aby ewentualnie skontaktowac sie z Organizatorem.

13. Wszystkie uczestnicy zostang ubezpieczone od nieszczesliwych wypadkow. Lider
druzyny ma obowigzek przestania wymaganych do ubezpieczenia danych Organizatorowi.

Przebieg Gry

1. Gra polega na zdobywaniu baz i zebraniu jak najwiekszej liczby punktow poprzez
wykonywanie réznych zadan. Przy kazdej bazie mozna zdoby¢ maksymalnie 10 punktow.

2. Trasa zawiera 8 baz potozonych na terenie Zielonej Goéry. Dtugos$c¢ trasy to okoto 20
km. Trasa Gry nie jest oznakowana, kazda druzyna sama wybiera jakg drogg dociera do
nastepnej bazy.

3. Gra rozpoczyna sie o godzinie 12:00 zbiorkg w Parku Winnym przy Palmiarni.

4. Lider druzyny zgtasza sie do biura Organizatora. Przy zgtoszeniu Lider musi

posiada¢ dokument potwierdzajacy tozsamos¢ oraz podpisane przez rodzicow
wszystkich niepetnoletnich cztonkéw druzyny zgody na udziat w Grze.

5. W biurze Organizatora Lider otrzymuje kopie niniejszego regulaminu, paszport Gry,
energetyczng wyprawke dla kazdego zgtoszonego cztonka druzyny (zalecane jest posiadanie
plecaka lub torby rowerowej) oraz namiary pierwszej bazy.

6. Pierwsza baza dla kazdej druzyny wybierana jest metodg losowag przy rejestracji druzyny.
7. Paszport Gry stuzy dla rejestracji zebranych punktow.

8. Start odbedzie sie o godzinie 12:30. Druzyny wyruszajg do swojej pierwszej
wyznaczonej bazy. Po starcie kohczy sie rejestracja druzyn.

9. Kazda baza jest oznaczona. Na kazdej bazie znajduje sie opiekun bazy (dalej Opiekun),

ktory czuwa nad prawidtowym wykonaniem zadania przez druzyne i nalicza punkty.

10. Druzyna jest zobowigzana wykonywac¢ wszystkie polecenia Opiekuna.

1. Druzyna moze przystgpi¢ do wykonania zadania wytgcznie przy obecnosci wszystkich
cztonkéw druzyny na bazie. Zadanie wykonujg wytgcznie cztonkowie druzyny — zabrania sie
korzystania z pomocy innych oséb, w tym takze telefonicznie.
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12. Po wykonaniu zadania i naliczeniu punktéw, Opiekun przekazuje namiary nastepnej
bazy.

13. Namiary bazy moga byc¢ przyblizone lub podane w zagadkowej formie. Jesli druzyna nie
moze odnalez¢ lokalizacji bazy, Lider moze zadzwoni¢ do Organizatora po dokftadne namiary.
Kazdy taki telefon wigze sie z karg odjecia 1 punktu.

14. W przypadku, gdy jeden z cztonkdw druzyny lub druzyna w catosci rezygnuje z udziatu
w trakcie Gry, Lider zobowigzany jest niezwtocznie zawiadomic¢ o tym Organizatora.

15. Po zaliczeniu wszystkich baz druzyna kieruje sie do mety. Kolejnos¢ przybycia na
mete nie jest brana pod uwage przy podsumowaniu punktéw.

16. Opiekunowie znajdujg sie na bazach do godziny 17:00. Po godzinie 16:30 opiekunowie
kierujg druzyny na mete niezaleznie od tego czy druzyna zaliczyta wszystkie bazy.

17. Po przybyciu na mete druzyna bedzie mogta wykona¢ zadania bonusowe, po wykonaniu
ktorych zgtasza sie do biura gdzie odbedzie sie podliczenie punktow.

18. Zwyciezcag Gry zostaje druzyna, ktéra nazbiera najwiekszg liczbe punktéw. W przypadku
gdy takg sama liczbe punktéw nazbierajg dwie lub wiecej druzyn, Organizator moze
przeprowadzi¢ dogrywke.

19. Nagrody w postaci pucharéw otrzymujg 3 druzyny, ktore nabierajg najwieksza liczbe
punktow. Upominki otrzymujg wszystkie druzyny.

Postanowienia dodatkowe

1. Ze wzgledu na to, ze trasa Gry nie jest oznaczona, druzyny sg zobowigzane do
przestrzegania zasad ruchu drogowego przy przemieszczeniu sie po miescie.
2. Organizator nie odpowiada za rzeczy uczestnikow Gry pozostawione bez opieki.
3. Zabrania sie:
1. Bycia pod wptywem alkoholu lub srodkéw narkotycznych podczas Gry;
2. Zachowywania sie w sposob agresywny, niezgodnie z powszechnie przyjetymi
normami oraz postanowieniami Regulaminu, przeszkadzania innym Uczestnikom;
3. Niszczenia wyposazenia lub oznakowania baz;
4. Przemieszczania sie miedzy bazami w sposob inny niz na rowerze;
4. Organizator zastrzega sobie prawo do dyskwalifikacji druzyny za ztamanie zasad
niniejszego Regulaminu.
5. Uczestnicy wyrazajg zgode na robienie zdje¢, nagrywanie oraz pdzniejsze wykorzystanie

wizerunku uczestnikbw (m.in. na stronie internetowej, w wydawnictwach, informacjach
prasowych, reklamach) w celach sprawozdawczo-promocyjnych.

Wyrazam zgode na udziat nieletniego dziecka w Grze

imie i nazwisko dziecka czytelny podpis rodzica (opiekuna)

Zapoznatem sie z regulaminem Gry

podpis uczestnika podpis rodzica (opiekuna)
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